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臺中市政府教育局中小學數位精進 

AI半導體課程實踐計畫 

壹、 計畫目標 

一、 普及 AI 半導體知識：提升本市高中職及國中小學師生對 AI 半導體的

基本認識。 

二、 激發學習興趣：透過實作、案例分享及競賽，增強學生學習動機。 

三、 培養創新應用能力：結合 Scratch、Rabboni 感測器與 AI 生成技術，

鼓勵創新思維。 

四、 增能教師專業素養：強化高中職教師的半導體知識與教學技能。 

貳、 辦理單位： 

一、 主辦單位：臺中市政府教育局 。 

二、 承辦單位：臺中市立臺中工業高級中等學校、臺中市立爽文國民中學、

臺中市西區忠明國民小學。 

三、 合作單位：國立陽明交通大學、國立中興大學 

參、 計畫內容：分為教師增能及學生營隊兩大面向推廣。 

一、 教師增能 

（一） 高中職部分 

1. 研習對象：臺中市高中職教師 40 位。 

2. 研習時間：114年 7月 14日(星期一)。 

3. 研習地點：臺中市立臺中工業高級中等學校。 

4. 師資配置：陽明交大研究團隊。 

5. 課程規劃： 

時間 課程內容 授課方式 

08:50-

10:20 

半導體基礎知識與製程概論 教授講授，搭配多媒體輔助 

10:20-

10:30 

休息  

10:30-

12:00 

半導體產業趨勢與應用 教授講授，搭配多媒體輔助 

12:00-

13:00 

午餐休息  

13:00- Rabboni 感測器應用 教授講解，助教示範 
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時間 課程內容 授課方式 

14:30 

14:30-

14:40 

休息  

14:40-

16:10 

Scratch 程式設計與 AI 生成

技術 

助教指導，教師實作 

16:10-

16:30 

綜合討論與回饋 教師分享與交流 

 

（二） 國中部分 

1. 研習對象：臺中市國中教師 30位。 

2. 研習時間：114年 7月 15日(星期二) 、114年 7月 16日(星

期三)，計 2天。 

3. 研習地點：臺中市立爽文國民中學。 

4. 師資配置：陽明交大研究團隊。 

5. 課程規劃： 

Day1 

時間 課程內容 授課方式 

09:00-

10:00 

營隊總論 講授，搭配多媒體輔助 

10:00-

11:00 

Rabboni&AI軟硬體協創意示範 講授，搭配多媒體輔助 

11:00-

12:00 

走近 IC積體電路元件篇 講授，搭配多媒體輔助 

12:00-

13:00 

午餐休息  

13:00-

14:00 

半導體產鏈 講授，搭配多媒體輔助 

14:00-

15:00 

走近 Gate：數位邏輯閘 講授，搭配多媒體輔助 

15:00-

16:00 

軟硬體協近創意實作 學生分組實作 

Day2 

時間 課程內容 授課方式 

09:00-

10:00 

認識半導體-半導體材料篇(前後

段) 

學生分組實作 

10:00-

11:00 

踴進半導體-半導體製程篇 講授，搭配多媒體輔助 
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11:00-

12:00 

無塵室介紹 講授，搭配多媒體輔助 

12:00-

13:00 

午餐休息  

13:00-

14:00 

走近 EDA:積體電話設計流程 講授，搭配多媒體輔助 

14:00-

15:00 

走近 VLSI之處理器篇(CPU、

NPU、GPU) 

講授，搭配多媒體輔助 

15:00-

16:00 

軟硬體協作創意實作展 展示作品 

 

（三） 國小部分 

1. 研習對象：臺中市國中小教師 30位。 

2. 研習時間：114年 7月 17日(星期四) 、114年 7月 18日(星

期五)，計 2天。 

3. 研習地點：臺中市西區忠明國民小學 

4. 師資配置：陽明交大研究團隊。 

5. 課程規劃： 

Day1 

時間 課程內容 授課方式 

09:00-

10:00 

營隊總論 講授，搭配多媒體輔助 

10:00-

11:00 

Rabboni&AI軟硬體協創意示範 講授，搭配多媒體輔助 

11:00-

12:00 

走近 IC積體電路元件篇 講授，搭配多媒體輔助 

12:00-

13:00 

午餐休息  

13:00-

14:00 

半導體產鏈 講授，搭配多媒體輔助 

14:00-

15:00 

走近 Gate：數位邏輯閘 講授，搭配多媒體輔助 

15:00-

16:00 

軟硬體協近創意實作 學生分組實作 

Day2 

時間 課程內容 授課方式 

09:00-

10:00 

認識半導體-半導體材料篇(前後

段) 

學生分組實作 
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10:00-

11:00 

踴進半導體-半導體製程篇 講授，搭配多媒體輔助 

11:00-

12:00 

無塵室介紹 講授，搭配多媒體輔助 

12:00-

13:00 

午餐休息  

13:00-

14:00 

走近 EDA:積體電話設計流程 講授，搭配多媒體輔助 

14:00-

15:00 

走近 VLSI之處理器篇(CPU、

NPU、GPU) 

講授，搭配多媒體輔助 

15:00-

16:00 

軟硬體協作創意實作展 展示作品 

 

二、 學生營隊 

（一） 高中職部分 

1. 參加對象：臺中市高中職學生 80 位（每場 40位）。 

2. 活動時間(共兩場次)： 

  (1) 114年 7月 21日(星期一)、114年 7月 22日(星期二)，

計 2天。 

(2) 114年 7月 23日(星期三) 、114年 7月 24日(星期四)，

計 2天。 

3. 活動地點：臺中市立臺中工業高級中等學校。 

4. 師資配置：陽明交大研究團隊。 

5. 課程規劃： 

 

Day1 

時間 課程內容 授課方式 

08:50-

10:20 

半導體基礎知識與製程概論 教授講授，搭配多媒體輔助 

10:20-

10:30 

休息  

10:30-

12:00 

半導體產業趨勢與應用 教授講授，搭配多媒體輔助 

12:00-

13:00 

午餐休息  

13:00-

14:30 

Rabboni 感測器實作 助教指導，學生分組實作 
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14:30-

14:40 

休息  

14:40-

16:10 

進階 Rabboni 應用 助教指導，學生分組實作 

Day2 

時間 課程內容 授課方式 

08:50-

10:20 

Scratch 與 AI 生成技術 助教指導，學生分組實作 

10:20-

10:30 

休息  

10:30-

12:00 

進階 Scratch 應用 助教指導，學生分組實作 

12:00-

13:00 

午餐休息  

13:00-

14:30 

分組成果發表與競賽準備 學生展示作品，評審評分 

14:30-

14:40 

休息  

14:40-

16:10 

成果發表與頒獎  

 

（二） 國中部分 

1. 參加對象：臺中市國中學生 60位（每場次 30位）。 

2. 活動時間： 

(1)114年 7月 25日(星期五)。 

(2)114年 7月 28日(星期一)。 

3. 活動地點：臺中市立爽文國民中學。 

4. 師資配置：陽明交大研究團隊。 

5. 課程規劃： 

時間 課程內容 授課方式 

09:00-

10:00 

半導體基礎知識與製程概論 講授，搭配多媒體輔助 

10:00-

11:00 

Rabboni 感測器實作 講授，搭配多媒體輔助 

11:00-

12:00 

初階 Rabboni 應用 講授，搭配多媒體輔助 

12:00-

13:00 

午餐休息  
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時間 課程內容 授課方式 

13:00-

14:00 

Scratch 與 AI 生成技術 講授，搭配多媒體輔助 

14:00-

15:00 

分組成果發表與競賽準備 學生分組實作 

15:00-

16:00 

成果發表與頒獎  

 

（三） 國小部分 

1. 參加對象：臺中市國中小學生 60位（每場次 30位）。 

2. 活動時間：114年 7月 29日(星期二)、114年 7月 30日(星

期三)。 

3. 活動地點：臺中市西區忠明國民小學。 

4. 師資配置：陽明交大研究團隊。 

5. 課程規劃： 

時間 課程內容 授課方式 

09:00-

10:00 

半導體基礎知識與製程概論 講授，搭配多媒體輔助 

10:00-

11:00 

Rabboni 感測器實作 講授，搭配多媒體輔助 

11:00-

12:00 

初階 Rabboni 應用 講授，搭配多媒體輔助 

12:00-

13:00 

午餐休息  

13:00-

14:00 

Scratch 與 AI 生成技術 講授，搭配多媒體輔助 

14:00-

15:00 

分組成果發表與競賽準備 學生分組實作 

15:00-

16:00 

成果發表與頒獎  
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肆、 獎勵 

    本市承辦學校及相關有功人員，依據臺中市政府及所屬機關學

校公務人員平時獎懲案件處理要點、臺中市立國民中小學及幼兒園

教育人員獎勵要點暨本局 109年 9月 14日中市教高字第

1090078760號函辦理。 

伍、 本計畫如有未盡事宜，主辦或承辦單位得隨時修正之。 


