
112學年度第1學期至善國中三年級藝術領域補行評量

班級： 座號： 姓名：

每題3分，總分100分

1.( )下列關於展覽佈置的實務操作何者有誤？　(Ａ)在展場現場佈展，只需要將作品

擺放至定點即可，其餘細節不需要太多考慮　(Ｂ)掛置作品必須以不破壞原有

場地為原則　(Ｃ)也要注重撤展後的場地復原，例如：牆面有打洞或破損，要

用補土修補，待補土乾後，再油漆上原牆面的油漆顏色　(Ｄ)以上皆非。

2.( )畢業紀念冊除了以手繪的方式設計外，還可以利用什麼來協助編排版面或封面

設計？　(Ａ)文字　(Ｂ)繪圖軟體　(Ｃ)音效　(Ｄ)歌聲。

3.( )版面設計就是在做什麼工作？　(Ａ)美化　(Ｂ)圖文整合　(Ｃ)花俏　(Ｄ)創意。

4.( )當版面構成要素眾多時，運用什麼能避免版面過於雜亂？　(Ａ)留白　(Ｂ)出血　

(Ｃ)特殊字體　(Ｄ)去背。 (111-上)

5.( )不論東西方，古典藝術表現同時存在著哪兩種美感？　(Ａ)善與惡　(Ｂ)男與女　

(Ｃ)頹廢與光明　(Ｄ)陽剛與陰柔。

6.( )哪一位藝術家，喜歡以頭戴鮮豔假髮、身著自己設計的招牌服飾出現？　(Ａ)草

間彌生　(Ｂ)卡莎特　(Ｃ)卡羅　(Ｄ)歐姬芙。

7.( )下列關於雕塑的敘述何者正確？　(Ａ)浮雕是在平面上用雕或塑，製造出不同深

淺層次的浮凸效果，是一種兼具繪畫與雕刻特質的藝術形式　(Ｂ)由於浮雕的

背面是平的，只能正面觀賞，可以說浮雕在視覺與觸覺上有立體感，但實際

上沒有立體的空間感　(Ｃ)圓雕與浮雕不同，它可以讓觀賞者從各個角度欣賞

　(Ｄ)以上皆是。

8.( )我們可以從形狀、質感、姿態……來感受雕塑的美，或說這些展現雕塑的不同特

質，是一件作品可以被定義成雕塑的基本要素。請問關於雕塑藝術的基本要

素，下列哪一項敘述有誤？　(Ａ)基本要素有五項，即：量感、空間感、質感、

動感、均衡感　(Ｂ)量感泛指體積，除了塊、面、線所構成的「實量」，也包含彎

凹或穿透的「虛量」關係　(Ｃ)動感是指雕塑作品是會搖晃或擺動的　(Ｄ)均衡

感是一種外觀造型未必類似，但量感給人平衡安定性的感受。

9.( )藝術家為了不同的創作理念，有時在作品中改變人體比例以達到訴求目的，此

創作手法為下列何者？ (A)錯視 (B)漸層 (C)變形 (D)均衡。



10.( )現實生活中不可能存在的空間與造形，是哪一種錯視圖形的應用？ (A)圖地反

轉 (B)雙向圖 (C)多義圖形 (D)矛盾空間。

11.( )下面三張不同時期的自畫像，是哪一位藝術家的作品？ (Ａ)林布蘭　(Ｂ)梵谷　

(Ｃ)畢卡索　(Ｄ)孟克。

12.( )關於下列四種遊戲音樂的基本功能，哪一個是為了使人更有身歷其境的臨場感，而

加入了「大自然的聲音」（如：風聲、水聲及蟲鳴鳥叫聲等）？（A）主題 （B）情

境 （C）場景 （D）環境。

13.( ) 關於下列四種遊戲音樂的基本功能，哪一個強調「特定時間點」所營造的效果？

（A）主題 （B）情境 （C）場景 （D）環境。

14.( ) 關於遊戲《文明帝國IV》中〈我們的天父〉（Baba Yetu）一曲，其象徵著什麼意

涵？ （A）政權交替的爾虞我詐 （B）人類文明由繁盛到衰敗的過程 （C）人類文

明由原始簡單到高度發展的過程 （D）埃及神明的神聖性。

15.( ) 下列何者「非」臺灣在地製作團隊所出品的遊戲？ （A）返校 （B）九日 （C）還願 （

D）原神。

16.( ) 請問遊戲《瑪利歐》的創作者是秉持著什麼想法來製作配樂？（A） 創造最大的

經濟效益 （B）為了得到遊戲音樂大獎 （C）不管聽多少次都不會厭煩 （D）勾勒

日本民族風情。

17.( ) 關於《神魔之塔》〈走道篇〉所營造的氛圍，其目的為何？ （A）營造恐怖詭譎的氣

氛 （B）營造持續前進的律動感 （C）營造傷心難過的感覺（D）讓玩家有置身於

車水馬龍的環境感受。

18.( ) 請問下列何者「不是」吉卜力工作室的作品？（A）龍貓 （B）魔女宅急便 （C）我們

這一家 （D）貓的報恩。



19.( ) 請問下列何者「是」臺灣的在地動畫作品？（A）馴龍高手 （B）魔法師的學徒 （C）

魔法阿嬤 （D）天氣之子。

20.( ) 請問下列何者「不是」臺灣的虛擬歌手？（A） 夏語遙（B）艾可 （C）蘭希（D）初音

未來。

21.( )關於虛擬樂團「街頭霸王」的敘述，下列何者錯誤？（A） 締造1700萬張唱片的驚

人銷售（B）成員有魔頭、阿D、小麵及洛胖 （C）由英國知名布勒樂團主唱戴蒙

亞邦及漫畫家吉米何力特所啟發創造（D）其<謙謙有禮>(Humility)一曲是在

營造春天森林裡蟲鳴鳥叫生意盎然的氛圍。

22.( ) 請問全球首張AI音樂專輯<我是人工智慧>的創作者是誰？（A）塔瑞安．紹森 （

B）愛德華．克里斯多福．希蘭 （C）麥可．傑克森（D）艾倫．沃克。

23.( )下列哪部音樂劇作品並非安德魯．洛伊．韋伯（Andrew Lloyd Webber）英國

音樂劇作曲家的作品？　(Ａ)《鐘樓怪人》　(Ｂ)《歌劇魅影》　(Ｃ)《貓》

(Ｄ)《艾薇塔》。

24.( )芭蕾舞劇音樂〈糖梅仙子〉是　(Ａ)睡美人　(Ｂ)胡桃鉗　(Ｃ)天鵝湖　作品。

25.( )是西班牙的藝術形式，包括歌曲、音樂和舞蹈的舞蹈音樂？　(Ａ)踢踏舞蹈　(Ｂ)

芭蕾舞蹈　(Ｃ)佛朗明哥舞蹈　(Ｄ)森巴舞蹈。

26.( ) 「貧窮劇場」理論是誰所提出？　(Ａ)彼得．舒曼　(Ｂ)尚．胡許　(Ｃ)約翰．格里爾

遜　(Ｄ)葛羅托斯基。

27.( )在環境劇場中，何者可以即興且主動參與體驗？　(Ａ)表演者　(Ｂ)導演　(Ｃ)劇

作家　(Ｄ)觀眾。

28.( ) 《翻滾吧！男孩》為何人所執導？　(Ａ)林育賢　(Ｂ)吳乙峰　(Ｃ)胡台麗　(Ｄ)黃春

明。

29.( ) 下列那一個不是「歌舞劇」的表演形式？　(Ａ)唱歌　(Ｂ)跳舞　(Ｃ)音樂演奏　(Ｄ)

跑酷。

30.( ) 2009《阿凡達》（Avatar）是下列那一種電影？　(Ａ)歌舞電影　(Ｂ)　3D　電影　

(Ｃ)默劇電影　(Ｄ)紀錄影片。



31.( )下列哪一個影展在 1932 年舉行，是世界上第一個影展？　(Ａ)義大利　威尼斯

雙年展國際電影藝術展　(Ｂ)法國坎城影展　(Ｃ)美國紐約影展　(Ｄ)日本　東

京影展。

32.( )下列何者所主導的表演劇團，是　70　年代最激進的環境劇場實驗團體？　(Ａ)

約翰．格里爾遜　(Ｂ)理查．謝克納　(Ｃ)彼得．舒曼　(Ｄ)葛羅托斯基。

33.( )紀錄片製作的核心為何？　(Ａ)題材研究　(Ｂ)決定題目　(Ｃ)取材　(Ｄ)訪問。



視覺藝術科答案：

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11

A B B A D A D C C D B

音樂科答案：

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11

D B C D C B C C D D A

表演藝術科答案：

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11

B B C D D A D B B B D


