
2026 世界機關王大賽臺中市賽 

指導教師增能研習實施計畫 

 

壹、活動簡介  

2026 世界機關王大賽臺中市競賽融合 STEAM (Science 科學、Technology 科技、 

Engineering 工程、Art 藝術 以及 Mathematics 數學)五個構面的學習與發展。「機關整合

賽」讓參賽者應用課堂中所學的科學概念、科技知識，透過積木、動手實作、運用運

算思維、美術設計等方式發揮巧思及創意，並透過做中學達到推動 STEAM 教育之目

的，也提供學子們一個盡情發揮、表現的舞台。  

藉由此活動讓本市的學生可透過積木的組裝獲得科學概念及科技知識的學習與切

磋機會，期能吸引更多學校組隊參賽，落實十二年國教中創意發展及適性揚才的教育

理念。  

  

貳、辦理單位  

一、 指導單位：臺中市政府  

二、 主辦單位：臺中市政府教育局  

三、 承辦單位：國立臺中科技大學 資訊管理系 

四、 贊助單位 :  智高實業股份有限公司、世界機關王協會 

  

參、活動目的  

一、 提昇基礎科技教育，藉由機構設計及組裝機械過程，瞭解科學原理、機械機構概

念、環保綠能、資訊科技應用等知識，提昇基礎科學與科技教育，強化學生未來

的競爭力。  

二、 STEAM 教育融入各科教學，加強學生科學知識的應用及問題解決能力，讓學生

從做中學、學以致用，以達到啟發學生多元智能的目標。  



三、 強化學生整合運用能力，培養學生宏觀的國際視野：藉由國際的科技競賽活動，

讓我國選手於國際舞臺上展現創意科學及團隊精神的優秀成果，增進我國選手的

世界觀。  

四、 展現本市資訊、創意與科學教育成效，提供本市各校師生能互相觀摩與交流的舞

台，促進本市科學教育的進步及發展。  

 

肆、活動內容  

一、 競賽指導老師增能研習會議： 

(一) 目的：為提供本市報名參賽隊伍之指導老師，或欲規劃組隊參賽之本市教

師，能對於競賽內容、競賽規範、學生引導啟發……等專業知能及教學知

能之提升及了解。 

(二) 時間及主題規劃：(暫定) 

(詳細課程規劃及講師，屆時以全國教師在職進修資訊網之開設說明為主) 

日期/時間 主題規劃 講師 

114/12/03(三) 

(13：30-16：30) 

積木創客盃 GMJr.  

科學小創客- 

競賽實務探究暨學生 

引導要領 

積木創客盃 GMJr.  

裁判長-吳明軒 

114/12/06(六) 

(09：00-12：00) 

R4M機器人任務賽- 

基礎組 

競賽實務探究暨學生 

引導要領 

R4M機器人任務賽 

裁判長-張書銘 

114/12/06(六) 

(13：30-16：30) 

R4M機器人任務賽- 

基礎組、進階組 

競賽實務探究暨學生 

引導要領 

R4M機器人任務賽 

裁判長-張書銘 

114/12/07(日) 

(09：00-12：00) 

(13：30-16：30) 

R4M機器人任務賽- 

進階組 

競賽實務探究暨學生 

引導要領 

R4M機器人任務賽 

裁判長-張書銘 

114/12/10(三) 

(13：30-16：30) 

積木創客盃 GMJr.  

程式小創客- 

積木創客盃 GMJr.  

裁判長-吳明軒 



日期/時間 主題規劃 講師 

競賽實務探究暨學生 

引導要領 

114/12/20(六) 

(09：00-12：00) 

GM機關整合賽-基礎組 

競賽實務探究暨學生 

引導要領 

GM機關整合賽 

裁判長-劉之聖 

114/12/20(六) 

 (13：30-16：30) 

GM機關整合賽-進階組 

競賽實務探究暨學生 

引導要領 

GM機關整合賽 

裁判長-劉之聖 

(三) 研習報名程序說明： 

1. 正式報名時程及相關內容，請依本計畫之函文中所說明之內容，逕上全

國教師在職進修資訊網，進行報名作業。 

2. 相關本市教師同仁，可自行依實際需求，選擇所需之研習場次進行報名

及參加研習。 

伍、經費︰  

由臺中市政府教育局編列相關經費補助辦理。  

  

陸、獎勵：  

承辦本計畫之學校得依「臺中市立國民中小學及幼兒園教育人員獎勵要點」辦理

敘獎。   

 

柒、計畫聯絡人  

一、 主辦單位：臺中市政府教育局國中教育科 

承辦人：李志鴻 

電話：04-22289111#54210 

地址：臺中市豐原區陽明街 36 號 

二、 承辦學校：國立臺中科技大學 資訊管理系 



承辦人：張莉崢助理、謝佳容助理、施佩昀助理 

電話： 04-22196364 

地址：臺中市北區三民路三段 129號 

 

捌、本實施計畫奉核定後實施，修正時亦同。  


